Przedmowa

Niniejszy tom wprowadza nowe podejscie do kreatywnosci matematycznej
oparte na teorii bisocjacji, ktora sformutowat Arthur Koestler w ksiazce Act of
Creation (1964). Teoria bisocjacji wywodzi sie z analizy zjawiska wgladu — zwa-
nego momentem aha! lub doswiadczeniem eureka — przeprowadzonej przez
Koestlera w dziedzinie humoru, odkry¢ naukowych i sztuki. Powszechna wéréd
ogo6tu ucznidéw znajomosc tego zjawiska jako momentu, w ktérym nagle wszystko
staje sie jasne, oraz definicja kreatywnos$ci odwotujaca sie do momentu aha! sta-
nowig podstawe naszej koncepcji kreatywnosci dostepnej dla wszystkich.

Prezentowana publikacja ma dwa cele: (1) zbadanie facylitacji i pojawiania
sie wgladu z momentem aha! w klasie oraz oceny glebokosci zwigzanej z nim
wiedzy, a takze (2) zbadanie zwigzkéw miedzy teorig bisocjacji a dziedzinag kre-
atywnosci i teoriami uczenia sie. Podsumowanie obu watkéw dociekan przed-
stawiono w rozdziale 16 wraz z nowymi pytaniami badawczymi wynikajacymi
z analiz przeprowadzonych przez autoréw poszczegélnych rozdziatéw ksigzki.
We wnioskach podkreslono dwa wyniki: (1) sformutowanie podstaw pedagogiki
ahal, ktorej celem jest wprowadzenie facylitacji bisocjacyjnej kreatywnosci na
kazdym poziomie rozwoju matematycznego, oraz (2) sformutowanie podstaw
teorii uczenia sie poprzez kreatywno$¢ momentow aha!.

Warto zwrdci¢ uwage na bogactwo powigzan bisocjacji z réznymi dziedzi-
nami i teoriami uczenia si¢ przedstawionymi w tym tomie: od momentéw aha!
w klasie matematycznej po sieci neuronowe sztucznej inteligencji, od neurobio-
logii po kreatywno$¢ komputerows i wyszukiwarke bisocjacyjna, od psychologii
afektu po psychologie wolitywnosci. Bisocjacja tatwo taczy sie z konstrukty-
wistycznymi teoriami uczenia sie, dlatego postulujemy mozliwo$¢ uczenia sie
i nauczania matematyki opartego na kreatywnosci.

Redaktorzy tomu maja nadzieje, ze sktoni on czytelniczki i czytelnikéw do
nowych, cennych przemyslen nad fundamentalng rolg kreatywnosci w uczeniu
sie i nauczaniu matematyki w naszych klasach.



